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V meste Carcassonne prebieha kaZdoro¢ny
vel’ky trh! Prisli aj potulni komedianti
a priviezli so sebou svoju najnovsiu atrakciu
- giganticky katapult. Predvadzajii s nim r6zne
kiisky a vystrel'ujii z neho vSemoZné veci.
Nie vZdy sa ale vSetko podari tak,
ako bolo napldnované ...

Hraci material
* 12 Kkarticiek krajiny s tthom * 1 katapult z dreva
* 24 7etonov katapultu * 1 meradlo

“Carcassonne: Katapult” je rozsirenie zdkladnej hry Carcassone a je
hratelné iba s touto zdkladnou hrou. Samozrejme je hratelné
1v kombindcii s d’alS$imi rozsireniami: Hostince a katedraly, Kupci a
stavitelia, Princezna a drak, Veza, Opétstvo a starosta a Kral, grof a rieka.

Vsetky pravidla Carcassonne zostavaju v platnosti!
Tu st vysvetlené tie pravidla, ktoré toto rozsirenie prinasa navyse.
Odpovede na dopliujuce otazky k pravidlam hl'adajte na www.hrajeme.cz.

Priprava hry
12 novych karti¢iek krajiny dobre zamieSajte medzi ostatné Kkarticky

krajiny. Katapult a meradlo zatial polozte bokom. Kazdému hracovi
rozdajte 1 Zeton katapultu z kazdého druhu, teda tieto Styri:

niektory z hracov vytiahne a prilozi karticku krajiny
s trhom. Karti¢ku s trhom hra¢ prilozi do krajiny rovnako ako
ktorukol'vek inu karticku a beznym spdsobom vykona cely
svoj tah. Potom je hra prerusend a prebehne zvlastne kolo
katapultu.




Hrac, ktory bol prave na tahu, si vyberie jeden Zeton katapultu a tento Zeton
katapultom vystreli. Potom si vSetci ostatni hraci, postupne v smere
hodinovych ruciciek, zoberti =7
rovnaky druh Zetonu

70 svojej zasoby a tieZ

ho vystrelia. Kazdy

hra¢ ma iba

jeden pokus.

Efekty jednotlivych Zeténov katapultu su popisané nizSie. Po  vyhodnoteni
kola katapultu si hraci zobert vystrelené Zetony katapultu spat’k sebe. Hra
potom pokracuje beznym spdsobom. Na tahu je hrac po lavej ruke hraca,
ktory prilozil karticku krajiny s trhom.

Zetony katapultu
Tortova bitka - triafajte figirky
Ciel'om je trafit’ figurky spoluhracov, ktort si umiestnené
v krajine. Ak je figirka trafend (nemusi spadnut), musi

si hra¢, ktorému figurka patri, vziat' tato figirku spat’

do svojej zasoby. Ak bolo trafenych viacero fighirok,

musia sa vratit’ spat’ do zasob hracov vsetky. Aj v pripade,
7e st hréc trafil svoju vlastnt figiirku, musi si ju vziat' spat. Akje Zeténom
posunuta jedna figtirka tak, Ze sa dotkne d’alSej figlirky, musia sa obe vratit’
spat’ k hriCom. Mozna je 1 retazova reakcia.

Zvadzanie - vymerite figirky

Efekt tohto Zetonu sa uplatni iba vo chvili, ked’ ostane

lezat’ tak, 7Ze sa dotyka aspon jednej z kartiCiek uz

umiestnenej v krajine. Ak sa zeton po dopade nedotyka

Zladnej 7 karti¢iek umiestnenych v krajine, vezme si ho

hrac thned spat’ k sebe. Ak sa Zetén dotyka niektorej
7z kartiCiek krajiny, zistite, ktora figtirka stoji najblizSie k tomuto Zetonu.
V pripade pochybnosti o tom, ktora figurka je najblizsie, pouzite meradlo.
Hrag, ktory Zetén vystrelil, moze tuto figurku vratit’ spat’ do zasoby hracovi,
ktorému patri ana rovnaké miesto postavit’ vlastnu figirku. Tuto figarku
moZe bud’ vziat’ zo svojej zasoby, alebo si moze vziat' ktorukol'vek vlastni
figurku z tych, ktoré uz stoja v krajine.




Strelecka sut’aZ - trafte kartu s tthom
Tymto Zeténom skisaju vsetci hraci trafit’ karticku krajiny
s tthom, ktora bola prave vytiahnutd a umiestnena do
krajiny (spustila toto kolo katapultu). Kto trafi svoj Zeton
najblizsie tejto karticky s tthom, ziska 5 bodov. Ak mate
pochybnosti, ktory Zeton lezi blizSie, pouzite meradlo.
Ak je najblizsie viacero Zeténov zaroveti, ziskaji 5 bodov

vsetci hraci, ktori maji Zetény najblizsie.

Chytanie - jeden striel'a, druhy chyta
Ten, kto striel’a, si vezme katapult a umiestni meradlo na
stol medzi sebaa spoluhraca po l'avej ruke. Potom skuisi
vystrelit’ Zeton aspoil na uroven meradla, alebo d’alej. Jeho
spoluhra¢ po Tlavej ruke skusi tento Zetdn chytit’. Jeden
z hracov (strelec, alebo chytajuci) vZdy ziska 5 bodov.

Mo67u nastat’ nasledujice situacie:

chytil

4

5 bodov

nechytil - dost’ d’aleko

o

alebo 5 bodov

nechytil - nie dost’ d’aleko

5 bodov

doktol sa, ale nechytil

Potom striel’a ten, ktory chytal a chyta hrac po jeho l'avej ruke.
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Ak mite akékolvek otézky alebo pripomienky, velmi radi vim odpovieme.
Viac informéci o hre a inych rovniako kvalitnych hréch néjdete na www.hrajeme.cz.

‘ REKLAMACIA: V zriedkavych pripadoch sa stane, e v hre chyba nicktord

Zast herného materidlu. V takom pripade sa nemusite vracat’ do predajne,
ale moZete sa obratit’ priamo na nds.

Napite ¢-mail na info@mindok.cz alebo zatelefonujte na +420 272 636 610.

My vém chybajiici materiél okamzté posleme.




